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INTERNATIONAL ELECTROTECHNICAL COMMISSION

DIGITAL AUDIO -
INTERFACE FOR NON-LINEAR PCM ENCODED
AUDIO BITSTREAMS APPLYING IEC 60958 -

Part 4: Non-linear PCM bitstreams
according to the MPEG audio formats
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Il interested National Committees.
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er to promote international unification, IEC National Committees undertake to apply IEC Int
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ence between the IEC Standard and the c@rfresponding national or regional standard shall
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This biIiJ']guaI version (2012-12) corresponds to the monolingual English version, publjshed in

2003-05°

The text of this standard is based on the following documents:

FDIS Report on voting
100/647/FDIS 100/673/RVD

Full information on the voting for the approval of this standard can be found in the report on
voting indicated in the above table.

The Fre

nch version of this standard has not been voted upon.

This publication has been drafted in accordance with the ISO/IEC Directives, Part 2.
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IEC 61937 consists of the following parts under the general title Digital audio — Interface for
non-linear PCM encoded audio bitstreams applying IEC 60958:

Part 1: General

Part 2: Burst-info

Part 3: Non-linear PCM bistreams according to the AC-3 format

Part 4: Non-linear PCM bitstreams according to the MPEG audio formats

Part 5: Non-linear PCM bitstreams according to the DTS (Digital Theatre Systems) format(s)
Part 6: Non-linear PCM bitstreams according to the MPEG-2 AAC format

Part 7: Non-linear PCM bitstreams according to the ATRAC and ATRAC2/3 formats

The corpmittee has decided that the contents of this publication will remain unchanged until
Octobern 2005. At this date, the publication will be

* reconfirmed;

* withdrawn;

* replaced by a revised edition, or
+ amepded.

The corltents of the corrigendum of March 2004 have been included in this copy.
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DIGITAL AUDIO -
INTERFACE FOR NON-LINEAR PCM ENCODED
AUDIO BITSTREAMS APPLYING IEC 60958 -

Part 4: Non-linear PCM bitstreams
according to the MPEG audio formats

1 Scope

This pdrt of IEC 61937 specifies the method for the digital audio interface~spe

IEC 609

2 Noi

The foll
For datd
of the rd

IEC 609

IEC 619
IEC 609

3 Tern

For the
convent

58 to convey non-linear PCM bitstreams encoded in accordance with the MPE|

mative references

bwing referenced documents are indispensable for the application of this do
d references, only the edition cited applies. For undatedseferences, the lates
ferenced document (including any amendments) appliés.

58 (all parts), Digital audio interface

37-1, Digital audio — Interface for non-lineat’\PCM encoded audio bitstreams
58 — Part 1: General

ms and definitions

purposes of this document, the following definitions, abbreviations and pres
on apply.

3.1 Definitions

3.1.1
latency

delay time of an external audio decoder to decode an AC-3 data-burst, defined as thq

two vall

es of the-receiving delay time and the decoding delay time

3.2

bbreviations

ified in
G audio.

cument.
[ edition

applying

entation

sum of

3.21
ATSC

Advanced Television Systems Committee

3.2.2
MPEG
Moving

3.2.3
ITU-R

Pictures Expert Group, a joint committee of ISO and IEC

International Telecommunication Union, Radio Communication Bureau

33 P
F872h

resentation convention

Value ‘F872’ in hexadecimal format
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The coding of the bitstream and data-burst is in accordance with IEC 61937-1.

The 16-bit burst-info contains information about the data that will be found in the data-burst

(see Table 1).

Table 1 — Fields of burst-info

) Reference Repetition peri_od of
Bits of Pc Value Contents . data-burst in
point R IEC 60958 frames
0-4 Data-type
0-3 According to IEC 61937
4 MPEG-1 layer-1 data Bit 0 of Pa 384
5 MPEG-1 layer-2 or -3 data, or MPEG-2 Bit 0 of Pa 1152
without extension
6 MPEG-2 data with extension Bit 0 of Pa 1152
7 MPEG-2 AAC Bit 0 of Pa 1024
8 MPEG-2 layer-1 low sampling frequency | Bit 0 of'Pa 768
9 MPEG-2 layer-2 low sampling frequency | Bit 0.of Pa 2 304
10 MPEG-2 layer-3 low sampling frequency <| Bit 0 of Pa 1152
10 - 31 According to IEC 61937
5-19§ According to IEC 61937

5 Fornmat of MPEG audio data-burst

5.1 General

This clause specifies the audiowdata-burst of MPEG audio. Specific properties guch as
referenge points, repetition period, method of filling stream gaps and decoding latgncy are

specifief.

The defoding latency_(or delay), indicated for the data-types, should be used|by the
transmifter to schedule‘data-bursts as necessary to establish synchronization betweer] picture

and decoded audio-:

5.2 Plausé data-burst

Pause data-bursts for MREG audic-are-giveninJable 2 —— |
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Table 2 — Repetition period of pause data-bursts

Repetition period of pause data-burst
Data-type of audio data-burst
Mandatory Recommended
MPEG-1 layer-1 data 32 IEC 60958 frames
MPEG-1 layer-2 or -3 data, or MPEG-2 without extension | 32 IEC 60958 frames
MPEG-2 data with extension 32 |IEC 60958 frames
MPEG-2 layer-1 low sampling frequency 64 IEC 60958 frames
MPEG-2 layer-2 low sampling frequency 64 IEC 60958 frames
MPEG-2 layer-3 low sampling frequency 64 |IEC 60958 frames
5.3 Audio data-types

5.3.1

MPEG-1 layer-1

An MPHG-1 layer-1 MPEG-frame represents 384 samples of each encoeded channel
be trangferred using data-type 04h. The data-burst is headed with a(burst-preamble,

by the

burst-payload.

and can
ollowed

Pa | Pb | Pc | Pd MPEG-1 layer-1 burst_payload Pa | Pb | Pc

Pd

Bit 0 o

f Pa Bit 0 of Pa
MPEG-1 layer-1 frame Stuffing

A
Y.
y

V.

Repetition period of the burst

\ 4

A

In the

stream

Figure 1 —- MPEG-1 Layer-1 data-burst

IEC  1300/03

cpse where pause data-bursts. are used to fill stream gaps in the MPEG-1 laygr-1 bit-
as described in IEC 61937-1, it is recommended that the pause data-bursts be

transmifted with a repetition period of 32 IEC 60958 frames. The total gap length shall be a

multipl

When
the Pa
384 IE
pause
first M
the pa
missin

e|of 32 IEC 60958 frames.

pof the initial\pause data-burst should be located at the 16-bit data word

upe/data-burst may be used to specify the number of decoded PCM samples

g stream gap injan MPEG bitstream is filled by a sequence of pause datg-bursts,

located

G 60958 frames following the Pa of the previous MPEG data-burst. The sequence(s) of
data-bursts that fill the stream gap shall continue from this point up to the Pa of the
PEG data-burst which follows the stream gap. The gap-length parameter contpined in

that are

gl(due to the gap)

The latency of an audio decoder to decode an MPEG-1 layer-1 data-burst is not defined.

5.3.2

MPEG-1 layer-2 or -3, or MPEG-2 without extension

The burst-payload of data type MPEG-1 layer-2 or -3 MPEG-2 without extension represents
1152 samples of each encoded channel and can be transferred using data-type 05h. The

data-b

urst is headed with a burst-preamble, followed by the burst-payload.
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MPEG-1 layer-2 or -3 or MPEG-2

Pa (Pb | Pc | Pd without extension burst_payload

Pa|Pb | Pc|Pd

Bit 0 of Pa Bit 0 of Pa

MPEG-1 layer-2 or -3 or MPEG-2 Stuffing
without extension frame

A
\ 4

»
»

Repetition period of the burst

A

»
»

IEC 1301/03

Figure 2 — Data-burst with MPEG-1 layer-2 or -3 or MPEG-2 without extension

NOTE A MREG 2 lovaor 4 HOeE—frana atoia 2. MPEC 4 lovor 4 b fraom ad-th MR O siancd n_frame
\F—tv—= ey er——Stper—trame—eoRtahS TVt —rayer——oaset—rames—anft— e e RS .

The MPEG layer-1 super-frame contains 3 x 384 = 1152 samples per channel (see ISO/IEC 13818-3)

The datp-type-dependent info for MPEG-1 layer-2 or -3 data or MPEG-2 withoUt-extension is
given in| Table 3.

In the chse where pause data-bursts are used to fill stream gaps in thetMPEG-1 layer-2 or -3
data or MPEG-2 without extension bitstream as described in IEC 61937-1, it is recommended
that the| pause data-bursts be transmitted with a repetition period of 32 IEC 60958 |frames.
The totgl gap length shall be a multiple of 96 IEC 60958 frames.

When d stream gap in an MPEG bitstream is filled by @ sequence of pause datg-bursts,
the Pa pf the initial pause data-burst should be located" at the 16-bit data word|located
1152 IE[C 60958 frames following the Pa of the previods MPEG data-burst. The sequence(s)
of pause data-bursts that fill the stream gap shall continue from this point up to the Pla of the
first MPEG data-burst which follows the stream gap. The gap-length parameter contpined in
the pauge data-burst may be used to specify thé’number of decoded PCM samples that are
missing|(due to the gap).

MPEG-1 layer-2 or -3.or MPEG-2

without extension burst_payload Pa | Pb | Pc ||Pd

Pa | Pb | Pc | Pd

Bit 0 of Pa Bit 0 of Pa
MPEG-1 layer-2 or -3 or MPEG-2

without-extension frame

< Stuffing
Time to receive data-burst, with maximum length
) > Decoding
delay
Latency of MPEG-1 layer-2 or -3 «—>

or MPEG-2 without extension

»
»

A

A

»
>

IEC 1302/03

Figure 3 — Latency of MPEG-1 layer-2 or -3 or MPEG-2 without extension

The latency of an audio decoder to decode a MPEG-1 layer-2 or -3 or MPEG-2 without
extension data-burst is defined as the time to receive the whole data-burst with maximum
length (16,75 ms for fs = 48 kHz), plus the decoding delay, which is the time to output the first
linear PCM sample (Figure 3, 4,15 ms for fs = 48 kHz). The latency is defined as a delay of
20,9 ms for fs = 48 kHz, 22,75 ms for fs = 44,1 kHz, and 31,35 ms for fs = 32 kHz.

5.3.3 MPEG-2 with extension

An MPEG-2 frame represents 1 152 samples of each encoded channel. The data type is 06h.
The data-burst is headed with a burst-preamble, followed by the burst-payload.
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MPEG-1 | MPEG-1 | MPEG-1 MC | MC side | Ancillary | Ext. | MC side MC audio Anc
header |side info| audio [header| infol data header| info Il data
MPEG-1 compatible MPEG-2 multi-channel
MPEG-2 base frame MPEG-2 extension frame

MPEG-2 burst_payload

A

»
»

IEC 1303/03

Figure 4 — Format of MPEG-base-frame and MPEG-extension-frame

Pa | PH | Pc | Pd MPEG-2 burst_payload Pa | Pb | Pc | Rd

Bit 0 of Pa Bit 0 of Pa
_ MPEG-2 base frame, with extension frame/: “Stuffing _

A >

Repetition period of burst

A

»
>

IEC 1304/03

Figure 5 - MPEG 2 with extension data-burst

NOTE Ap MPEG-2 layer-1 MPEG-super-frame contains 3 layer-1 base frames and the extension frame. The layer-
1 MPEG-guper-frame contains 3 x 384 = 1152 samples per channel (see ISO/IEC 13818-3).

The data-type-dependent info is giveniin Table 3.

Table 3 — Data-type-dependent info for data-types 5 and 6

Bits of Pc Value
Contents Remarks
LSB..MSB LSB..MSB
8 0 Normal mode Second stereo = second stefeo
1 Karaoke mode Second stereo = Karaoke
9-10 0Q Dynamic Range Control does not exist
in MPEG audio stream
10 Dynamic Range Control exists in MPEG
audio stream
01 Reserved
11 Reserved
11-12 00 Reserved
10 Reserved
01 Reserved
11 Reserved

In the case where pause data-bursts are used to fill stream gaps in the MPEG-2 with
extension bit stream as described in IEC 61937-1, it is recommended that the Pause data-
bursts be transmitted with a repetition period of 32 IEC 60958 frames. The total gap length
shall be a multiple of IEC 60958 frames. The total gap length shall be a multiple of 96 IEC
60958 frames.
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When a stream gap in an MPEG bitstream is filled by a sequence of Pause data-bursts,
the Pa of the initial pause data-burst should be located at the 16-bit data word located
1152 sampling periods following the Pa of the previous MPEG data-burst. The sequence(s) of
pause data-bursts that fill the stream gap shall continue from this point up to the Pa of the
first MPEG data-burst which follows the gap. The gap-length parameter contained in
the pause data-burst may be used to specify the number of decoded PCM samples that are
missing (due to the gap).

Pa | Pb | Pc | Pd MPEG-2 burst-payload Pa | Pb | Pc | Pd
Bit 0 of Pa MPEG-2 with Bit 0 of Pa
P CALCTISION Iralrie ~
Stuffing
Time to receive data-burst, with maximum length
X "iDecoding
delay
’ Latency of MPEG decoding o
Repetition period of burst
< > IEC 1305/03
Figure 6 — Latency of MPEG:2 with extension
The latgncy of an audio decoder to decode an-MPEG-2 with extension data-burst is|defined
as the tjme to receive the whole data-burst with maximum length (16,75 ms for fs = 48 kHz),
plus thg decoding delay, which is the time-to output the first linear PCM sample (Fligure 3,
4,15 mg for fs = 48 kHz). The latency is_defined as a delay of 20,9 ms for fs = 48 kHg, 22,75
ms for fs = 44,1 kHz, and 31,35 ms forfs = 32 kHz.
5.3.4 MPEG-2 layer-1 low sampling frequency
An MPEG-2 layer-1 frame.with low sampling frequency represents 384 samples pf each
encoded channel and cap-be transferred using data-type 08h. The data-burst is headeld with a

burst-preamble, followed by the burst-payload.

In the case where/pause data-bursts are used to fill gaps in the MPEG-2 layer-1 low sampling
frequengy bitstfeam as described in IEC 61937-1, it is recommended that the pause data-
bursts Qe trafsmitted with a repetition period of 64 IEC 60958 frames. The total gap length
shall be|asmultiple of 64 IEC 60958 frames.
MPEG-2 layer-1 low sample
Pa | Pb | Pc | Pd rate burst_payload Pa | Pb | Pc | Pd
Bit 0 of Pa Bit 0 of Pa
MPEG-2 layer-1 frame
3 Stuffing R
Repetition period of the burst
< > IEC 1306/03

Figure 7 — MPEG-2 layer-1 low sampling frequency data-burst
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When a stream gap in an MPEG bitstream is filled by a sequence of pause data-bursts, the
Pa of the initial pause data-burst should be located at the 16-bit data word located 768
IEC 60958 frames following the Pa of the previous MPEG data-burst. The sequence(s) of
pause data-bursts that fill the stream gap shall continue from this point up to the Pa of the
first MPEG data-burst which follows the stream gap. The gap-length parameter contained in
the pause data-burst may be used to specify the number of decoded PCM samples that are
missing (due to the gap).

The latency of an audio decoder to decode a MPEG-2 layer-1 low sampling frequency data-
burst is not defined.

5.3.5 _MPEG-2? layer-2 | ow sampling frequency

The payload of data type MPEG-2 layer-2 low sampling frequency represents 1152 samples
of each| encoded channel and can be transferred using data-type 09h. The)data-purst is
headed|with a burst-preamble, followed by the burst-payload.

MPEG-2 layer-2 low sample

Pa | P Pc [ Pd rate burst_payload

Pa | Pb | Pc [|Pd

Bit 0 of [Pa Bit 0 of Pa
MPEG-2 layer-2 frame

A
A

Stuffing

\4

<

Repetition period of the burst

A

> EC 1307/03

Figure 8 — MPEG-2 layer-2 low sampling frequency data-burst

In the ¢ase where pause data-bursts are~used to fill gaps in the MPEG-2 Laye[-2 Low
sampling frequency bitstream as describéd in IEC 61937-1, it is recommended that the pause
data-bufsts be transmitted with a repetition period of 64 IEC 60958 frames. The total gap
length shall be a multiple of 192 IEC.60958 frames.

When a[ stream gap in an MPEG bitstream is filled by a sequence of pause data-bugsts, the
Pa of the initial pause data-burst should be located at the 16-bit data word locatgd 2 304
IEC 60{58 frames following the Pa of the previous MPEG data-burst. The seqdence(s)
of paus¢ data-bursts that fill the stream gap shall continue from this point up to the Pa of
the firstf MPEG data-burst which follows the gap. The gap-length parameter contained in the
pause data-burst{may be used to specify the number of decoded PCM samples that are
missing|(due ta'the gap).

The latgn€y,of an audio decoder to decode a MPEG-2 layer-2 low sampling frequengy data-
burst is lret-defined

5.3.6 MPEG-2 layer-3 low sampling frequency

The payload of data type MPEG-2 layer-3 low sampling frequency represents 576 samples of
each encoded channel and can be transferred using data-type 0Ah. The data-burst is headed
with a burst-preamble, followed by the burst-payload.
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MPEG-2 layer-3 low sample rate
Pa | Pb | Pc | Pd burst_payload Pa | Pb | Pc | Pd

Bit 0 of Pa Bit 0 of Pa

MPEG-2 layer-3 frame R

Stuffing

Repetition period of the burst

< > IEC 1308/03
Figure 9 — MPEG-2 layer-3 low sampling frequency data-burst

In the casewhere pause data-bursts are used to fill gaps inthe MPEG-2 qunr-‘? Lo amp]mg

frequengcy bit stream as described in IEC 61937-1, it is recommended that the pauge data-

bursts Qe transmitted with a repetition period of 64 IEC 60958 frames. The total.gap

shall be

When a
Pa of th

IEC 60958 frames following the Pa of the previous MPEG data-barst. The sequen
pause data-bursts that fill the stream gap shall continue from this point up to the P

first MP
the paus

missing|(due to the gap).

The latgncy of an audio decoder to decode an MPEG-2. layer-3 low sampling frequen
burst is jnot defined.

a multiple of 192 IEC 60958 frames.

length

stream gap in an MPEG bitstream is filled by a sequence of pause data-butsts, the
e initial pause data-burst should be located at the 16-bit data) word locatgd 1 152

ce(s) of
h of the

EG data-burst which follows the gap. The gap-length parameter contgined in

e data-burst may be used to specify the number of decoded PCM samples

hat are

Cy data-
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COMMISSION ELECTROTECHNIQUE INTERNATIONALE

AUDIONUMERIQUE -
INTERFACE POUR LES FLUX DE BITS AUDIO A CODAGE MIC
NON LINEAIRE CONFORMEMENT A LA CEI 60958 -

Partie 4: Flux de bits MIC non linéaire selon les formats audio MPEG

AVANT-PROPOS

1) La Copmmission Electrotechnique Internationale (CEI) est une organisation mondiale de\norialisation
compgsée de I'ensemble des comités électrotechniques nationaux (Comités nationaux de |a‘CEl). |La CEIl a
pour pbjet de favoriser la coopération internationale pour toutes les questions de nomgralisation|dans les
domaipes de I'électricité et de I'électronique. A cet effet, la CEI, entre autres activités,"publie def Normes
internationales. Leur élaboration est confiée a des comités d’études, aux travaux desquels tout Comitg national
intéregsé par le sujet traité peut participer. Les organisations internationales, (gouvernementalds et non
gouvefnementales, en liaison avec la CEl, participent également aux travaux. la  €EIl collabore é{roitement
avec [|'Organisation Internationale de Normalisation (ISO), selon des conditions)fixées par accord|entre les
deux ¢rganisations.

2) Les dé¢cisions ou accords officiels de la CEIl concernant les questions techniqles représentent, dans |a mesure
du possible, un accord international sur les sujets étudiés, étant donné*que les Comités nationaux iptéressés
sont représentés dans chaque comité d’études.

3) Les dpcuments produits se présentent sous la forme de recomimandations internationales. lls somt publiés
comme normes, spécifications techniques, rapports techniqies You guides et agréés comme tels par les
Comitgs nationaux.

4) Dans |e but d’encourager I'unification internationale, les Comités nationaux de la CEIl s’engagent a appliquer de
fagon |[transparente, dans toute la mesure possible, lesiUNormes internationales de la CEl dans leufs normes
nationfales et régionales. Toute divergence entre la\norme de la CEIl et la norme nationale ou |régionale
corregpondante doit étre indiquée en termes clairs dans cette derniere.

5) La CHJI n’a fixé aucune procédure concernant le ‘'marquage comme indication d’approbation et sa responsabilité
n’est pas engagée quand un matériel est déclaré conforme a 'une de ses normes.

6) L’atteftion est attirée sur le fait que certaios des éléments de la présente Norme internationale peuvent faire
I'objet| de droits de propriété intellectuelle ou de droits analogues. La CEl ne saurait étre tenhue pour
responsable de ne pas avoir identifié. de’tels droits de propriété et de ne pas avoir signalé leur existenge.

La Norme internationale CEl 61937-4 a été établie par le domaine technique 4: Interfaces des
systémds numériques, dulcomité d’études 100 de la CEl: Systemes et appareils audip, vidéo
et multimédia.

La présente normé.annule et remplace la CEIl 61937, publiée en 2000, qui a été diJisée en
quatre garties (Voir ci-dessous). Cette premiére édition constitue une révision technique.

La présgenie version bilingue (2012-12) correspond a la version anglaise monolingue|publiée
en 2003-05

Le texte anglais de cette norme est issu des documents 100/647/FDIS et 100/673/RVD.

Le rapport de vote 100/673/RVD donne toute information sur le vote ayant abouti a
I'approbation de cette norme.

La version frangaise n’a pas été soumise au vote.
La présente publication a été rédigée selon les Directives ISO/CEI, Partie 2.

La CEI 61937 comprend les parties suivantes, présentées sous le titre général
Audionumérique - Interface pour les flux de bits audio a codage MIC non linéaire
conformément a la CEl 60958:
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2005. A
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* supprimée;
* remplacée par une édition révisée, ou
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Le cont
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Généralités

Salve d'informations

Flux de bits MIC non linéaire selon le format AC-3

Flux de bits MIC non linéaire selon les formats audio MPEG

Flux de bits MIC non linéaire conformément aux formats DTS (Systémes
numériques pour salles de spectacle)

Flux de bits MIC non linéaire selon le format MPEG-2 AAC
Flux de bits MIC non linéaire selon les formats ATRAC et ATRAC2/3

ité a décidé que le contenu de cette publication ne sera pas modifié avant octobre
cette date, fa publication sera

nduite;

ndée.

enu du Corrigendum de mars 2004 a été inclus dans cette-copie.
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AUDIONUMERIQUE -
INTERFACE POUR LES FLUX DE BITS AUDIO A CODAGE MIC
NON LINEAIRE CONFORMEMENT A LA CEI 60958 —

Partie 4: Flux de bits MIC non linéaire selon les formats audio MPEG

1 Domaine d’application

spécifié
format

dans la CEI 60958 pour acheminer des flux de bits MIC non linéaire codés
PEG audio.

La pré}?nte partie de la CEI 61937 spécifie la méthode pour l'interface audionu

2 Réflérences normatives

Les do
docume
non dat
amende

CEIl 609

CEl 619
linéaire

3 Ter

Pour le
présent

cuments de référence suivants sont indispensables pour IMapplication du
nt. Pour les références datées, seule I'édition citée s’applique. Pour les réf
Bes, la derniére édition du document de référence s’applique (y compris les é
ments).

58 (toutes les parties), Interface audionumériqtie

mérique
selon le

présent
grences
entuels

37-1, Audionumérique — Interface pour.les flux de bits audio a codage MIC non

conformément a la CEl 60958 — Partie; {~Généralités

mes et définitions

s besoins du présent document, les définitions, abréviations et convent
htion suivantes s’appliquent.

3.1 Diéfinitions

3.1.1

latence
période
données
la récep

de temps/~nécessaire a un décodeur audio externe pour décoder une s
5 au format AC-3, définie comme la somme de deux valeurs de la période de tg
tioncet\de la période de temps du décodage

ons de

alve de
emps de

3.2 Abréviations

3.2.1
ATSC
sigle de

3.2.2
MPEG

I'expression anglaise «Advanced Television Systems Committee»

sigle de I'expression anglaise «Moving Pictures Expert Group», comité conjoint de I'lSO et de

la CEI

3.2.3
UIT-R

Union Internationale des Télécommunications, Radiocommunications


https://iecnorm.com/api/?name=9c71fa3784259ad08e74ec9347d0798a

-18 - 61937-4 © CEI:2003
3.3 Convention de présentation

F872h
format hexadécimal de la valeur «F872»

4 Mappage du flux de bits audio sur I'interface CEl 61937
Le codage du flux de bits et d'une salve de données est conforme a la CEl 61937-1.

La salve d’informations de 16 bits contient les informations relatives aux données de la salve
(Voir Tableau 1).

Tableau 1 - Champs de la salve d’informations

Point de référence Période dg répétition
Bits de Pc Valeur Contenu R de la salve dans les
trames GEI 60958
0-4 Type de données
0-3 Conformément a la CEI 61937
4 Données MPEG-1 couche 1 Bit 0 dePa 384
5 Données MPEG-1 couche 2 ou 3, ou Bit 0.de Pa 1152
données MPEG-2 sans extension
6 Données MPEG-2 avec extension Bit 0 de Pa 1152
7 MPEG-2 AAC Bit 0 de Pa 1024
8 MPEG-2 couche 1 faible fréquence Bit 0 de Pa 768
d'échantillonnage
9 MPEG-2 couche 2 faible fréguence Bit 0 de Pa 2 304
d'échantillonnage
10 MPEG-2 couche 3 faiblevfréquence Bit 0 de Pa 1152
d'échantillonnage
10 — 31 Conformément‘alla CElI 61937
5-15 Conformémenta la CEI 61937

5 Forfmat de salve/de données audio MPEG

5.1 Généralités

Cet article /spécifie les salves de données audio au format MPEG. Les caractéristiques
particuli¢res; ‘telles que les points de référence, la période de répétition, la méthofde pour
combleanww S acifie

Il convient que le transmetteur utilise le temps de latence (ou retard) du décodage de chaque
type de données pour échelonner les salves de données, si nécessaire, afin d'établir une
synchronisation entre I'image et les données audio décodées.

5.2 Salve de données de type Pause

Des salves de données de type Pause au format audio MPEG sont données au Tableau 2.


https://iecnorm.com/api/?name=9c71fa3784259ad08e74ec9347d0798a

61937-4 © CEI:2003 -19 -

Tableau 2 — Période de répétition des salves de données de type Pause

Période de répétition d'une salve de données de type

Type de données d'une salve audio Pause

Obligatoire Recommandé

Données MPEG-1 couche 1 32 trames CEI 60958

Données MPEG-1 couche 2 ou 3, ou données MPEG-2 32 trames CEI 60958
sans extension

Données MPEG-2 avec extension 32 trames CEI 60958
MPEG-2 couche 1 faible fréquence d'échantillonnage 64 trames CEIl 60958
MPEG-2 cauche 2 faihle fréquence d'échantillonnage 684 trames CEl 80058
MPEG-2 |couche 3 faible fréquence d'échantillonnage 64 trames CEIl 60958

5.3 Tlypes de données audio
5.3.1 Trames MPEG-1 couche 1

Une trame MPEG au format MPEG-1 couche 1 représente 384 échantillons de chaque voie
codée gt peut étre transférée en utilisant des données de type«04h. La salve de données est
précédée d'un préambule de salve suivi de la charge utile.

Pa | Pb | Pc | Pd [Charge utile de salve MPEG-1 couche 1 Pa | Pb | Pc ||Pd

Bit 0 de|Pa Bit 0 de Pa
Trame MPEG-1 couche*1 Bourrage

< > P

Période de répétition de la salve R
N g IEC 1300/03

Figure 1 — Salve de données MPEG-1 couche 1

Dans |9 cas ou des salves, de données de type Pause sont utilisées pour compler les
intervalles entre flux dans letflux de bits MPEG-1 couche 1, comme décrit dans la CEl 61937-1, il
est recdmmandé de transmettre les salves de données de type Pause avec une période de
répétitign de 32 trame§ CEI 60958. La longueur totale de l'intervalle doit étre un mulftiple de
32 trames CEI 60958;

Lorsqu'iin intervalle entre flux d'un flux de bits MPEG est comblé par une séquence d¢ salves
de données~de type Pause, il convient que le Pa de la salve de données initiale |[de type
Pause qoif/situé au niveau du mot de données sur 16 bits placé 384 trames CEl 60958 aprés
le Pa dela-salve de données MPEG prér\édnnfn La ou les eé\qllnnnnc des-salves de-données
de type Pause comblant l'intervalle entre flux doivent continuer a partir de ce point jusqu'au
Pa de la premiére salve de données MPEG qui suit l'intervalle entre flux. Le parameétre fixant
la longueur de l'intervalle contenu dans la salve de données de type Pause peut étre utilisé
pour spécifier le nombre d'échantillons MIC décodés manquants (en raison de l'intervalle).

La latence d'un décodeur audio pour décoder une salve de données MPEG-1 couche 1 n'est
pas définie.

5.3.2 Trames MPEG-1 couche 2 ou 3, ou trame MPEG-2 sans extension

La charge utile de salve de données du type MPEG-1 couche 2 ou 3 ou MPEG-2 sans
extension représente 1 152 échantillons de chaque voie codée et peut étre transférée en
utilisant des données de type 05h. La salve de données est précédée d'un préambule de
salve suivi de la charge utile.
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Pa | Pb | Pc | Pd

Charge utile de salve MPEG-1 couche
2 ou 3 ou MPEG-2 sans extension

Pa|Pb | Pc | Pd

Bit 0 de Pa Bit 0 de Pa

Bourrage

Trame MPEG-1 couche 2 ou 3 0ou g
MPEG-2 sans extension

Période de répétition de la salve

IEC 1301/03

Figure 2 — Salve de données MPEG-1 couche 2 ou 3, ou MPEG-2 sans extension

NOTE Up

'extension

MPEG. L3

Les infol
ou MPE

Dans Ig

intervalles entre flux dans le flux de bits MPEG-1 couche 2 ou 3 ou MPEG-2 sans ex

comme
de type

I'intervalle doit étre un multiple de 96 trames CEI 60958.

Lorsqu'lin intervalle entre flux d'un flux de bits MPEG est comblé par une séquence d¢

de donr

Pause goit situé au niveau du mot de données sur16 bits placé 1 152 trames CE
aprés l¢ Pa de la salve de données MPEG précédente. La ou les séquences des s3
donnée$ de type Pause comblant l'intervalle entre flux doivent continuer a partir de
jusqu'ay Pa de la premiére salve de donnees MPEG qui suit l'intervalle entre

parame
peut étr
I'interva

esteana MREC. 2D weh. 4 sankaRd—teal frona al bha MPREC 4 Heh. 4 $ o trona
e = =—COHEH —COMPreRa—rotS v T \-a-ia) t—ra—tFah

SHPet TVt e Res—ae—vas

supertrame MPEG couche 1 comprend 3 x 384 = 1 152 échantillons par voie (voir ISO/CEI 138

rmations dépendantes du type de données pour des données MPEG-1 couche
G-2 sans extension sont données dans le Tableau 3.

cas ou des salves de données de type Pause sont utilisées” pour com

décrit dans la CEIl 61937-1, il est recommandé de transmettre les salves de (
Pause avec une période de répétition de 32 trames CEKB0958. La longueur t

ées de type Pause, il convient que le Pa dedla salve de données initiale

re fixant la longueur de l'intervallescontenu dans la salve de données de typ:¢
b utilisé pour spécifier le nombre-d‘échantillons MIC décodés manquants (en rg
Jle).

18-3).

5 2 ou 3,

bler les
tension,
lonnées
btale de

b salves
de type
| 60958
lves de
Ce point
flux. Le
e Pause
ison de

Pa | Pb | Pc | Pd

Charge utile 'de’ salve MPEG-1 couche

2 ou 3 ou MPEG-2 sans extension Pa|Pb|Pc

Pd

Bit 0 de

Pa Bit 0 de Pa

Trame MPEG-1 couche 2 ou 3 ou
MPEG-2 sans extension

> Bourrage

-
Y

Temps/de réception de la salve de données,
avec longueur maximale

> Retard du

décodage

Latence de MPEG-1 couche 2 ou 3 < >
ou MPEG-2 sans extension

Période de répétition de la salve

Figure 3 — Latence de MPEG-1 couche 2 ou 3, ou MPEG-2 sans extension

IEC 1302/03

La latence d'un décodeur audio a décoder une salve de données MPEG-1 couche 2 ou 3, ou
MPEG-2 sans extension est définie comme le temps de réception de la totalité de la salve de
données avec une longueur maximale (16,75 ms pour une fréquence d'échantillonnage
fs = 48 kHz), plus le retard de décodage qui est le temps nécessaire pour sortir le premier
échantillon MIC linéaire (Figure 3; 4,15 ms pour fs = 48 kHz). La latence est définie comme
étant un retard de 20,9 ms pour une fréquence d'échantillonnage fs = 48 kHz, 22,75 ms pour
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une fréquence d'échantillonnage fs =441 kHz, 31,35 ms pour une fréquence
d'échantillonnage fs = 32 kHz.

5.3.3 Trame MPEG-2 avec extension

Une trame MPEG-2 représente 1 152 échantillons de chaque voie codée. Le type de données
est 06h. La salve de données est précédée d'un préambule de salve suivi de la charge utile.

P A Don-
En-téte Info Audio |En-téte| Infol Doanunxees EnE)t:te Info ll Données audio né’;‘s
MPEG-1|MPEG-1| MPEG-1 | MC MC ’ ' MC MC aux.
~ Compatible MPEG-1 9 MPEG-2 multi-voies -
Trame de base MPEG-2 Trame d'extension MPEG-2

A
v
A
v

Charge utile MPEG-2

»
»

A

IEC  504/2000

Figure 4 — Format de trame de base MPEG et de'trame d'extension MPEG

Pa|Ph | Pc|Pd Charge utile MPEG-2 Pa | Pb | Pc|Rd

Bit 0 de[P BitOde P
! efra _ Trame de base MPEG-2 avec:extension  Bourrage ! ere

L)

Période de répétitien’de la salve

A

»
»

IEE¢ 505/2000

Figure 5 — Salve de données MPEG-2 avec extension

NOTE Upe supertrame MPEG de type MPEG-2 couche 1 comprend trois trames de base de couche 1 e} la trame
d'extensiop. La supertrame MPEG couche 1 comprend 3 x 384 = 1 152 échantillons par voie (voir ISO/CEI[ 13818-3).

Les informations dépendantes du type de données sont données dans le Tableau 3.

Tableau 3 - Informations dépendantes du type de données
pour les types de données 5 et 6

Bits de|Pc Valeur

LSB..MEB LSB..MSB Contenu Remarques
8 0 Mode normal Second stéréo = second stéréo
1 Mode Karaoké Second stéréo = Karaoké
9-10 00 La commande dynamique de la gamme
n'existe pas dans les flux audio MPEG
10 La commande dynamique de la gamme
existe dans les flux audio MPEG
01 Réservé
11 Réservé
11 -12 00 Réservé
10 Réservé
01 Réservé

11 Réservé
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Dans le cas ou des salves de données de type Pause sont utilisées pour combler les
intervalles entre flux dans le flux de bits MPEG-2 avec extension, comme décrit dans la
CEI 61937-1, il est recommandé de transmettre les salves de données de type Pause avec une
période de répétition de 32 trames CEI 60958. La longueur totale de l'intervalle doit étre un
multiple de trames CEI 60958. La longueur totale de l'intervalle doit étre un multiple de
96 trames CEIl 60958.

Lorsqu'un intervalle entre flux d'un flux de bits MPEG est comblé par une séquence de salves
de données de type Pause, il convient que le Pa de la salve de données initiale de type
Pause soit situé au niveau du mot de données sur 16 bits placé 1 152 périodes
d'échantillonnage apres le Pa de la salve de données MPEG précédente. La ou les
sequences des salves de données de type Pause comblant l'intervalle entre flux doivent
continuer—2a palul de—ce |.JU|||L Juaqu ‘at—Pa—de—ta p|c||||C|c satre—de—dormmées—MPEG qu suit
I'intervalle. Le parameétre fixant la longueur de l'intervalle contenu dans la salve de données
de typdg Pause peut étre utilisé pour spécifier le nombre d'échantillons NIE décodés

manqualnts (en raison de l'intervalle).

Pa| Pb | Pc| Pd Charge utile MPEG-2 Pa’| Pb | Pc | |Pd

Trame MPEG-2 avec

extension Bit 0 de Pa

Bit 0 de|Pa

Bourrage

Temps de réception de la salve de données,
avec longueur maximale

Retard du
décodage

< P>

Latence du décodage MPEG -

a >

Période de répétition de.Ja salve
h g IEC 1305/03

Figure 6~ Latence de MPEG-2 avec extension

La latence d'un décodeur audio a décoder une salve de données MPEG-2 avec extenjsion est
définie comme le temps'de réception de la totalité de la salve de données avec une Ipngueur
maximale (16,75 ms,_pour une fréquence d'échantillonnage fs = 48 kHz), plus le rgtard de
décodage qui est lestemps nécessaire pour sortir le premier échantillon MIC linéaire (Higure 3;
4,15 msg| pour fs, =48 kHz). La latence est définie comme étant un retard de 20,9 ms gour une
fréquence d'échantillonnage fs = 48 kHz, 22,75 ms pour une fréquence d'échantiljonnage
fs = 44,1 kHZz;;31,35 ms pour une fréquence d'échantillonnage fs = 32 kHz.

5.3.4 MPEG-2 couche T faible frequence d'echantillonnage

Une trame MPEG-2 couche 1 ayant une faible fréquence d'échantillonnage représente
384 échantillons de chaque voie codée et peut étre transférée en utilisant le type de données
08h. La salve de données est précédée d'un préambule de salve suivi de la charge utile.

Dans le cas ou les salves de données de type Pause sont utilisées pour combler les
intervalles dans le flux de bits MPEG-2 couche 1 a faible fréquence d'échantillonnage, comme
décrit dans la CEI 61937-1, il est recommandé que les salves de données de type Pause
soient transmises avec une période de répétition de 64 trames CEIl 60958. La longueur totale
de l'intervalle doit étre un multiple de 64 trames CEIl 60958.


https://iecnorm.com/api/?name=9c71fa3784259ad08e74ec9347d0798a
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